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Der Vortrag fuhrt in die theoretischen Grundlagen des Photometric Stereo ein und
beleuchtet unterschiedliche Aufnahme- und Auswertungsketten, u. a. mit Matrix- und
Zeilenkameras sowie Implementierungen auf CPU, GPU und FPGA. Ein besonderer
Schwerpunkt liegt auf den zugrunde liegenden Annahmen (Lambert-Reflexion) und
deren Verletzungen in der Praxis.

Wir zeigen typische Probleme bei nicht-lambertschen Oberflachen (z. B. spekulare,
transparente oder stark texturierte Materialien) und diskutieren Starken und Grenzen
des Verfahrens und den unterschiedlichen am Markt eingesetzten Beleuchtungen.
Abgerundet wird der Beitrag durch industrielle Anwendungsbeispiele und empirische
Performance-Vergleiche.

© Michael Stelzl / Simon Wezstein | 91. Heidelberger Bildverarbeitungsforum 11-2025



